Carpeta de crecimiento

’ 12 a 18 meses
Cvr‘v TU NINA 0 NINO CAMINA

Serpientes y escaleras del DESARROLLO

¢PARA OUE;\ MATERIAIT\
El tradicional juego de serpientes y escaleras es e Impresora
probablemente la mejor analogia para que e Cinta adhesiva
mama, papay cuidadores primarios, recuerden * Mica
la naturaleza NO lineal del desarrollo. También e Dado
para encontrar el lado divertido del ir y venir de e Fichas, piedritas o frijoles

la nina o nino.

:COMO SE HACE‘.T\

1. Imprime las hojas del tablero

2. Pega con cinta adhesiva

3. Si lo deseas, cubre con mica para proteger

4. Reparte una ficha, piedra o pasta por jugador

5. Tiren el dado por turnos y avancen el nimero de casillas que indica.
Empiecen por el jugador mas pequeno

6. EL ganador es el primero en llegar a la casilla de la meta

FRUNDACICN L'.)
FEMS\ TIENES UN ALIADO EN EL RETO Y LA AVENTURA DE EDUCAR —_——

PROYECTO DEI®

Esta compilacidn de consejos de crianza fue posible gracias al compromiso de Fundacion FEMSA con la infancia.
Visita www.proyectodei.org para mas informacion y herramientas. ©2017 Proyecto DEI. TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS.
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